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PREFACE

Jai toujours consacre a la lecture beaucoup de mon temps,
mais je dois avouer, en toute franchise, que je n'éprouve guéere
d'attrait pour les livres de bridge. Aussi, lorsque Robert Berthe et
Norbert Lébely m'ont demandé cette préface, j'ai été bien em-
barrassé, ne pouvant opposer de refus a des amis aussi char-
mants, tout en ignorant d'autre part & peu prés tout de leurs
écrits.

J'ai donc d( en entreprendre la lecture et ce qui s'annongait un
peu comme une corvée se révéla demblée, a ma grande sur-
prise, un plaisir de chaque instant.

En effet, les mains que proposent MM. Berthe et Lébely a la
sagacité de leurs lecteurs sont trés intéressantes, en ceci qu'el-
les concement tous les bridgeurs. Le jeu est solidement ancré
dans le quotidien, et on ne maintient son niveau, quel qu'il soit,
que par une pratique assidue. Problémes pour les plus novices,
exercices pour les plus chevronnés, les donnes ici publiées sont
la preuve que la logique peut venir a bout de toutes les difficultés
du bridge.

Ne croyez pas cependant a leur totale simplicité. Seules la
clarté des explications données par les auteurs, l'intelligence du
jeu dont ils font montre, provoquent cette impression.

Nul doute que celui qui, alatable, déjouerait sans sourciller les
pieges techniques accumulés tout au long de ces pages, serait
un adversaire avec lequel on n‘aimerait pas en découdre.

A ceux qui débutent, les auteurs apportent un immense en-
couragement, en leur montrant que la mise en ceuvre des res-
sources de leur raison peut leur permettre d'affronter toutes les
situations.

Loin de jouer la carte de la facilité, MM. Berthe et Lébely ont
de l'estime pour leurs lecteurs, et croient a leur capacité de pro-
gresser. Ainsi ce ne sont plus d'ingrats exercices d'école, c'est le
bridge lui-méme dans ce qu'il a de gratifiant, qu'ils dévoilent a
tous.

lis contribuent ainsi & la diffusion de ce jeu. Sachant étre tout
ensemble instructifs et amusants, ils donnent aux écrivains et
aux professeurs de bridge une véritable legcon de pédagogie.
Qu'ils en soient remerciés.

Paul Chemla



AVANT-PROPOS

Vous avez été fort nombreux & apprécier la technique du PAS
a PAS que nous avons deja employée dans plusieurs de nos
précedents ouvrages ; aussi est-ce sous cette méme forme de
pédagogie que nous avons congu celui-Ci.

e Pour la partie Jeu avec le mort, nous nous sommes de-
rechef ingéniés a distinguer les différents plans suivants :

— PLAN N° 1 = coupes du cbte court.
PLAN N° 1 BIS = double coupe

— PLAN N° 2 = defausse de perdantes sur des extra-
gagnantes (d’honneur ou de longueur)
PLAN N° 2 BIS = traitement des mains bicolores du dé-
clarant

— PLANN¢ 3 = jeux d'honneurs — impasses —élimination
placement de main

~ PLAN N° 4 = coupes du coté long — mort inversé - re-
duction d'atout.

e Parallelement, nous avons eprouve le besoin de nous inté-
resser de plus prés aux Enchéres ; cette fois, nous ne nous
sommes pas bornés a reproduire des séguences d'annonces,
mais vous vous retrouverez systématiquement placé « en situa-
tion », confronté aux problemes successifs que peut poser votre
main.

® Enfin, nous avons adjoint a chaque donne de nombreux
Compgléments relatifs aux domaines les plus divers ; il va de
soi que nous les avons disseocies du texte afin de ne pas |'alourdir
par des digressions répétées.

Si ce livre contribue un tant soit peu a ce que vous obteniez de
meilleurs résultats a la table, et plus particulierement en compéti-
tion, notre objectif aura été pleinement atteint.

Enfin, nous tenons a remercier notre ami Jean Foumier pour
l'aide précieuse qu'il nous a apportee.

Les auteurs



DONNE N° 1

Nord donneur

Vous détenez :

Votre vis-a-vis a ouvert de 1ée et redemandé 2SA
apres voire réponse de 1é, comment réagissez-
vous ?

Les renseignements précis que vient de vous foumir
votre partenaire sont amplement suffisants pour que vous
puissiez opérer une synthése satisfaisante. Il possede :

— une main reguliere 4333, 4432 sans 4 cartes a
Pique, ou 5332,

— 19-20 HL.

Par conséquent, vous connaissez un fit 8° ou 9° a
Pique et un total de 28 a 30 DH dans votre ligne.

Quelle est donc votre seconde enchére ?

Ne cherchez pas midi a quatorze heures, sautez a 44,
le contrat que vous avez envie de jouer.

Ouest entame du 4 de Pique et votre partenaire expose
son jeu :

® AV
QAR9
> AB7
D863 2
Rappel de la séquence d'enchéres
N S o 1'1 ?
O E 14 - 2SA
S A fin
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Q764
<o D54
o 4
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Détaillez vos perdantes :

Vous en apercevez quatre : une a Coeur, deux a Car-
reau et une a Trefle.

Quelles possibilités d'élimination discernez-
vous ?

A l'évidence, il n'en existe que deux :

— primo, la position du Roi de Carreau en Est, en
jouant I'As et petit vers la Dame (impasse indirecte —
Plan n° 3).

— secundo, l'établissement d'une extra-gagnante de
longueur a Tréfie (affranchissement par la coupe — Plan
n° 2), permettant de se defausser de la perdante Cceur.

Connaissez-vous les chances approximatives de
succées de ces deux procedures ?

La premiere qui reclame le placement d'une carte at-
teint 50 % de chances de gain, tandis que la seconde en
offre pour sa part 62 (partage 4-3 d'une couleur).

Quelles en sont les exigences de réussite 7

Limpasse n'en impose pratiguement pas, il suffira de
jouer vers la Dame ; l'affranchissement par la coupe, Iui,
nécessite une procédure assez complexe dans le do-
maine des communications. C'est donc delle qu'ii faut se
préoccuper en premier lieu, alors que l'autre peut at-
tendre...

Quelle est la condition nécessaire a la bonne
exécution de ce plan d’affranchissement ?

M. de La Palice répondrait qu'il suffit de jouer cing fois
la couleur.

Est-ce du domaine des choses possibles ?

Sans aucun doute, puisque vous pouvez attaquer la
couleur indifferemment d'une main ou de l'autre, puis la
jouer quatre fois de plus grace a I'As de Pique, a I'As de
Carreau et aux deux honneurs maitres a Cceur... Ne
commettez surtout pas la bévue qui consisterait a tirer un
deuxiéme tour d'atout tout & fait inopportun ; sinen, il ne
vous resterait que la chance extrémement mince de trou-
ver As Roi secs ou troisiemes chez le méme adversaire.

Reprenez mentalement le coup avant de le
mettre a exécution :

Juste apres le Valet de Pique, appelez le 2 de Trefle
afin d'amorcer I'établissement de la cinquieme carte. Pre-
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nez la contre-attaque (Cceur par exemple) au mert et
coupez un Trefle, rentrez au mort a Pique et coupez un
nouveau Trefle (la taille de vos atouts ne vous fait redou-
ter aucune surcoupe !) : si les deux adversaires ont fourni
les trois fois, c'est gagné (résidu 4-3), mais n'omettez pas
de purger le demier atout du flanc quand vous vous
trouverez dans votre imain.

Et si au troisieme tour de Tréfie vous constatez
que le partage adverse est 5-2 ?

Il subsistera bien entendu la chance de trouver le Roi
de Carreau en Est (aprés un coup de sonde de ['As), ce
qui portera finalement vos chances de réussite a un total
d'environ 81 %, obtenu de la fagon suivante :

62 % (partage 4-3 des Trefles)

+ 19 % (la moitié des chances restantes — 38 : 2 — cor-
respondant au bon placement du Roi de Car-

reau).
& AV
O ARO9
> AB7T
HDB8632
@74 @532
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e 4

PRINCIPE : En présence d'un affranchissement de lon-
gueur par la coupe (plan n° 2), il importe de compter avec
un soin extréme le nombre de rentrées indispensables a
I'exploitation de la couleur.

Certaines d'entre elles sont constituées par des atouts
et il faut les utiliser en priorité. De la sorte, on procéde a
un refrait au moins partiel des atouts adverses et en
méme temps on contrble leur partage chez les défen-
seurs.

13



COMPLEMENTS

ENCHERES

— Nanti de 18 H, votre associé a preféré a juste titre ouvrir de 1 &
la couleur plutét que de 1SA, car il a jugé sa main trop belle en raison
de ses Tréfles cinquiémes (méme si la couleur n'est pas d'excellente
qualité).

— Par ailleurs, revenons a la séquence initiale 1de 1

2SA

Nous vous avons précisé que la redemande de 25A déniait 4 cartes
a Pique et ceci est parfaitement logique. En effet, il serait dangereux
de masquer le fit dans la couleur du répondant pour annoncer 2SA,
enchére non forcing (minimum, le répondant risquerait de passer et la
manche ne serait pas deéclarée).

Pour montrer une main balancée 4333 ou 4432 de 19-20H avec un
fit quatriéeme dans la majeure répondue, on peut utiliser le saut artificiel
& 3SA, et le répondant saura exactement a quoi s'en tenir.

N.B. : jusque-la, on avait coutume de sauter a 3SA avec une ftrés
longue mineure maitresse sans arrét a Pique, en fait une situation ra-
rissime qu'on peut régler difféeremment.

— Evoquons aussi la fagon de se comporter avec une longueur de
6 cartes majeures chez le répondant : 1ée 1

25A ?

Avec tout au plus un espoir de manche, on saute a 4é sans tergi-
verser ; ce n'est pas la que réside le probléme. L'ambiguité vient de la
signification & accorder & |'enchére de 3 :

e D'aucuns la préconisent forcing et suggestive de chelem,

e D'autres la considérent comme un arrét : on couvre ainsi le cas
ou on aurait décidé de répondre 1# avec 6 cartes par DV ou RV
dans un jeu blanc. Pour les adeptes de cette signification, l'ouvreur
passera dans la plupart des cas et ne reparlera qu'avec AR ou AD
troisiemes (concordance parfaite des deux mains).

Afin de régler cette question au mieux, on pourrait convenir de jouer
la séquence forcing en match par 4 et d'arrét en tounoi par paires,
forme de compétition ou I'on a toujours intérét a perturber le camp ad-
verse, notamment en passant le moins souvent possible sur l'ouverture
du partenaire.

ENTAME

En possession d'honneurs dispersés, Ouest a sélectionné l'entame
atout. Cette attaque sera fréquemment la meilleure quand ne pese sur
la défense aucune menace d'affranchissement d'une couleur longue du
mort (par exemple avec une main de type Sans-Atout chez ce der-
nier).
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