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Les enchères : 
Il n'est pas recommandé d'ouvrir de 2♠ faible en premier avec une couleur aussi anémique et
deux levées de défenses extérieures. En revanche sur l'intervention à 1SA du partenaire, il faut
imposer la manche. 2♥ reste un Texas pour les Piques.

Le jeu de la  carte :
Tout va se jouer à l’entame. Si Ouest entame sagement Cœur dans la couleur d’ouverture de
son partenaire, le déclarant concède As Roi d’atout, et gagne le reste des levées. En revanche,
l’entame du Valet de Trèfle sauve une levée dans cette couleur, pour un Top en Est Ouest.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Après intervention à Sans-Atout du partenaire sur une ouverture majeure tout est Texas : 2♣
Texas Carreau, 2♦ Texas impossible, donc Stayman avec quatre cartes à Pique, 2♥ Texas
Pique, 2♠ Texas Trèfle.
Après intervention à Sans-Atout du partenaire sur une ouverture mineure, on enchérit comme
sur l'ouverture d'1SA, donc Stayman et Texas.

DONNE 1
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Personne

Sud

1SA
2♠

Passe

Ouest

Passe
Passe
Passe

Nord
Passe

2♥
4♠

Est
1♥

Passe
Passe

Entame : 2 de Cœur

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

V 10 9 8 5 4
9
R 7 4
A 5 2

♠

♥

♦

♣

A R
R 8 6 5 4
V 5
R 8 4 3

♠

♥

♦

♣

7 3 2
7 3 2
9 8 3 2
V 10 6

♠

♥

♦

♣

D 6
A D V 10
A D 10 6
D 9 7
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DONNE 2
Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A D 10
A 6 2
D 10 9 3
10 6 3

♠

♥

♦

♣

V 9 5 2
V 10 9 8 3
A 8 6
V

♠

♥

♦

♣

R 8 7 6 3
D 5
R 7 5 2
A 2

♠

♥

♦

♣

4
R 7 4
V 4
R D 9 8 7 5 4

Sud

3♣
Passe

Ouest

Passe
Passe

Nord

3SA

Est
Passe
Passe

Entame : Valet de Cœur

Les enchères :
En face d’une ouverture de 3♣ vulnérable, Nord voit se dessiner neuf levées avec ses deux As
et son soutien de trois cartes à Trèfle. Son enchère de 3SA a également le mérite de barrer ses
adversaires qui pourraient bien avoir une manche majeure à déclarer. Ouest a eu raison de ne
pas intervenir à 3♠, sa couleur est trop faible (deux de chute à 4♠).

Le jeu de la  carte :
Le Roi de Cœur du mort est une bonne surprise, qui permet de réaliser ce contrat sans problè-
me. Le déclarant prend la Dame de Cœur fournie par Ouest de l’As et joue Trèfle. Ouest peut
résister une fois, mais ne peut couper les communications entre les deux mains. En fin de coup,
il faudra être courageux, ou être aidé par les défausses, pour tenter l’impasse à Pique pour 10
levées.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Vulnérable, l'ouverture de 3♣, en premier ou second, est un barrage "constructif". La couleur doit
soit être commandée par l’As, soit être secondée par un honneur extérieur.
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Les enchères :
Au nom de ses quatre As et de ses Dames derrière l’ouverture, Est se doit d’imposer la manche,
même si une enchère de 3♠ après le contre et le cue-bid à 2♦ décrirait déjà une main de 20/21H.

Le jeu de la  carte :
Pour ne pas compromettre sa levée d’atout, Nord doit entamer dans une couleur commandée par
un Roi. L’entame dans la couleur la plus longue est souvent la moins dangereuse.
Ici, l’entame du 10 de Carreau favorise le déclarant, qui, telles que sont les cartes, va réussir 11
levées.
Donc, Dame de Carreau du mort. As de Pique et Pique pour le Roi, Carreau pour le Valet, As de
Carreau et Carreau coupé, Cœur pour la Dame, As de Cœur, et Cœur. 
Sud n’a pas d’atout à jouer, Ouest peut couper le 4ème Cœur de son dernier atout, un joli mort
inversé.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Un Contre d'appel suivi d'un Cue-bid montre :
- soit une main de 21 points HLD avec un fit dans la couleur répondue, 
- soit 19H sans enchère appropriée.

DONNE 3
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est - Ouest

Sud
Passe
Passe
Passe
Passe

Ouest
Passe

1♠
2♠

Passe

Nord
1♦

Passe
Passe
Passe

Est
Contre

2♦
4♠

Entame : 10 de Carreau

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

D V 4
R 8
R 10 9 5 4
R 10 8

♠

♥

♦

♣

A 9 7 6
A D 4 2
A D V 2
A

♠

♥

♦

♣

R 10 8 3
6 5 3
7 6 3
5 4 3

♠

♥

♦

♣

5 2
V 10 9 7
8
D V 9 7 6 2
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DONNE 4
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

8 7
A R 7
D V 10 9 8 3
9 8

♠

♥

♦

♣

D 10 6 3
9
7 6 5 4
R 7 6 5

♠

♥

♦

♣

A R 9 4
D V 8 6 5
A 2
A 4

♠

♥

♦

♣

V 5 2
10 4 3 2
R 
D V 10 3 2

Sud

Passe
Passe
Passe

Ouest
1♥
2♠
4♠

Nord
2♦

Passe
Passe

Est
Passe

3♠
Passe

Entame : Dame de Carreau

Les enchères :
L'intervention de Nord est évidente avec seulement dix points mais six beaux Carreaux.
Le réveil à 2♠ reste un bicolore cher. Il manque, peut-être, un cinquième Pique à Est pour sou-
tenir directement à 4♠. Ouest peut également réveiller par contre.

Le jeu de la  carte :
Le déclarant prend de l’As de Carreau et joue la Dame de Cœur, pour ouvrir sa coupe. Nord
constate que le flanc atout avec AR de Cœur 3ème n’est pas très utile, et joue Valet et 10 de
Carreau. Ouest coupe, Cœur coupe, Trèfle pour l’As, Cœur coupe, la couleur est affranchie. Il
n’y a pas d’accident, et le déclarant réalise le reste des levées, soit en double coupe, soit s’il joue
atout et encaisse ses Cœurs maîtres. 

Ce qu’ i l  faut  retenir :
L’affranchissement de la couleur secondaire avant de jouer atout est le premier plan de jeu
auquel le déclarant doit penser, sans négliger les problèmes de communications et les risques
de coupe et surcoupe.
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Les enchères :
Ni Nord ni Est n'ont pas assez de points pour parler derrière l’intervention à 1♥ (pas de contre d’appel avec
une majeure 5ème et l’ouverture). 
Sud réveille par 1SA, 18-19H. Est doit se battre et surenchérir à 2♥, mais Nord ne s’en laisse pas comp-
ter. Son camp est majoritaire, mais il ne peut contrer punitif, avec seulement deux atouts. Son enchère de
2SA est naturelle.

Le jeu de la  carte :
Sud ne dispose que de l’As de Pique pour tenter ses impasses.
L'impasse à Carreau est à 50% et l'impasse Trèfle un peu moins car on ne peut capturer un Roi quatriè-
me en Est, surtout qu’avec deux Rois, celui-ci  aurait peut-être répondu 2♥ sur 1♥ .
Il faut donc refuser l'impasse au Roi de Trèfle, jouer As de Carreau (au cas où la Dame serait sèche), puis
As et Dame de Trèfle. Ouest prend du Roi, encaisse quatre levées à Cœur, et rejoue le Roi de Pique. Il ne
reste plus qu’à jouer Carreau pour le Valet.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Le soutien d'une intervention est une enchère positive qui ne se fait qu'à partir de 8 points puisque l'inter-
vention est limitée à 18 points (avec une main plus forte l'intervenant doit contrer).

DONNE 5
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud

Sud

1♣
1SA

Passe
Passe

Ouest

1♥
Passe
Passe
Passe

Nord
Passe
Passe
Passe
2SA

Est
Passe
Passe

2♥
Passe

Entame : 3 de Cœur

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A V 8
9 7
8 7 5 4
10 9 8 3

♠

♥

♦

♣

7 5 2
R 6 5
D 10 9 3 2
5 4

♠

♥

♦

♣

R D 10 4
A 10 8 3 2
6
R 6 2

♠

♥

♦

♣

9 6 3
D V 4
A R V
A D V 7
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DONNE 6
Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

9 3
8 3
A R D V 10 2
D V 7

♠

♥

♦

♣

D 7 5
9 6 4
8 7 4
A R 6 5

♠

♥

♦

♣

A R 10 6 4
D V 10 2
9
10 9 4

♠

♥

♦

♣

V 8 2
A R 7 5
6 5 3
8 3 2

Sud

Passe
Contre
Passe

Ouest

1♠
Passe
Passe

Nord

2♦
3♦

Est
Passe

2♠
Passe

Entame : As de Trèfle

Les enchères :
Ouest a une ouverture évidente en troisième malgré la vulnérabilité : une belle couleur, une
bonne redemande et une agréable distribution. 
Sur le soutien à 2♠ Sud avec son fit à Carreau doit proposer les Cœurs en contrant "Spoutnik"
au cas où son partenaire possèderait également quatre cartes à Cœur. 

Est pourrait surenchérir à 3♠ sur 3♦. Mais la mauvaise distribution et la vulnérabilité rendent cette
enchère dangereuse.

Le jeu de la  carte :
Nord va réaliser rapidement 9 levées : 6 Carreaux, 2 Cœurs et 1 Trèfle, après l'entame.
À l'analyse l'entame Pique aurait mis le contrat en danger, mais avec As-Roi dans une couleur il
est très naturel d'entamer de l'As pour savoir quelle ligne de défense adopter.

Le consei l  sur  la  donne :
Pour être en sécurité distributionnelle en compétitives à bas palier, dans une zone de 17/23H, il
faut huit atouts dans son camp pour jouer au palier de deux et neuf au palier de trois.
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Les enchères :
La réponse d’1♠ est minimum, mais dans les règles. La répétition des Cœurs garantit six
cartes dans cette séquence, et Est Ouest va acheter le contrat, quand ni Nord ni Sud n’ont
vraiment de quoi réveiller les enchères, même s’il est possible de réaliser dix levées à l’atout
Carreau dans leur camp.

Le jeu de la  carte :
Sur l'entame du Valet de Carreau, Sud fournit le 5 (Pair Impair), et Nord continue du 10 de
Carreau, pour capturer la Dame si le déclarant a laissé passer une fois avec l’As.
Sud doit alors se réveiller et surprendre du Roi pour jouer Trèfle, une éventuelle 3ème levée
à Carreau pouvant attendre. Il espère ainsi sauver sa Dame d’atout et faire une levée de
coupe, soit si le partenaire possède un honneur à Trèfle et un honneur à l'atout, soit s'il
possède As-Dame de Trèfle.
Ce bon flanc permet de réaliser 6 levées : 2♦, 2♣, une coupe à Trèfle et l'As de Pique.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Au 2ème tour de la couleur, il convient de rejouer en pair impair du résidu. Ici, si Nord est cer-
tain qu’As Roi de Carreau sont en Sud, il doit rejouer le 3 de Carreau avec quatre cartes, et
le 10 avec trois cartes (V109). Attention, une bonne signalisation ne doit jamais coûter de
levée.

DONNE 7
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous

Sud
Passe
Passe
Passe

Ouest
1♥
2♥

Nord
Passe
Passe

Est
1♠

Passe

Entame : Valet de Carreau

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A 6
10 8
V 10 9 3
A D 6 5 3

♠

♥

♦

♣

R 10 7 4 2
4 2
D 7 2
10 8 4

♠

♥

♦

♣

D 3
A R V 7 5 3
8 6
R V 2

♠

♥

♦

♣

V 9 8 5
D 9 6
A R 5 4
9 7
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DONNE 8
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 3
8
R 9 6 5 4
10 9 8 7 3

♠

♥

♦

♣

A D V 9 2
A 9 6 5 3
A
A 4

♠

♥

♦

♣

10 8 7
R D V 10
D V 10 2
V 6

♠

♥

♦

♣

6 5 4
7 4 2
8 7 3
R D 5 2

Sud

Passe
Passe
Passe
Passe

Ouest
Passe
2♣*
4♥
6♥

Nord
Passe
Passe
Passe
Passe

Est
1♠
3♥
5♥

Passe

Entame : Roi de Trèfle

2♣* : Drury

Les enchères :
2♣ après passe est un Drury, soutien de trois cartes à Pique, 11/12DH. Le saut à 3♥ décrit un
bicolore de chelem, 4♥ affirme quatre cartes à Cœur, 5♥ est une demande de qualité d’atout,
seul problème de l’ouvreur qui a les quatre As.

Le jeu de la  carte :
Pour doubler ses chances de gagner ce chelem qui ne sera pas demandé par tous les partici-
pants ; le déclarant doit commencer par l’expasse au Roi de Carreau, en défaussant un Trèfle si
le Roi n’apparait pas en Nord, puis, l’impasse au Roi de Pique. Donc, As de Trèfle, As de
Carreau, Cœur pour le Roi, et Dame de Carreau.
Ici, avec les deux Rois placés, toutes les lignes de jeu conduisent à 13 levées.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Sur un Drury, l’annonce d’une nouvelle couleur au palier de trois, 3♣, 3♦, 3♥ est naturelle et affir-
me des ambitions de chelem, en particulier dans cette seconde couleur. Sinon, sans l’ouverture
ou avec une ouverture banale, l’ouvreur doit dire 2♦.
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Les enchères :
Avec 14 points HL Sud accepte volontiers l'invitation de son partenaire et conclut à 3SA.

Le jeu de la  carte :
L'entame du Roi à Sans-Atout promet trois honneurs et demande le déblocage de l'honneur
complémentaire. Si Est oublie de prendre de l’As, et fournit négligemment le 6, Ouest com-
prend que le déclarant a laissé passer avec AV, coup de Bath, et risque de rejouer, Trèfle
neutre, ce qui donne le contrat.
Est débloque donc son As de Cœur et doit rejouer très proprement l'As de Pique avant de
continuer du 3 de Cœur pour éviter un mauvais retour du partenaire lorsqu'il aura encaissé
ses levées de Cœur.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
L'entame du Roi dans un contrat à Sans-Atout promet trois honneurs (dont le 10) et au moins
quatre cartes :
RD10x(x) ou RDVx(x) ou ARVx(x)
Elle demande impérativement au partenaire le déblocage d'un honneur (sauf avec un sin-
gleton au mort) sinon l'indication du compte (Pair-Impair).
Un cas particulier : singleton au mort. Il faut alors appeler ou refuser.

DONNE 9
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Est - Ouest

Sud

1♦
1SA
3SA

Ouest

Passe
Passe
Passe

Nord
Passe

1♠
2SA

Passe

Est
Passe
Passe
Passe
Passe

Entame : Roi de Cœur

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

D 10 8 5
8 7 2
R 4
R D V 8

♠

♥

♦

♣

A 9 2
A 6 5 3
D 9 8
7 4 2

♠

♥

♦

♣

V 7 4
R D 10 9
10 6 5
10 6 3

♠

♥

♦

♣

R 6 3
V 4
A V 7 3 2
A 9 5
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DONNE 10
Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A R D
R D 10 9 6 5
V 7 4
2

♠

♥

♦

♣

8 5
V 4
A 10 5 3 2
10 9 4 3

♠

♥

♦

♣

10 6 3
2
R 9 8 6
R D V 7 6

♠

♥

♦

♣

V 9 7 4 2
A 8 7 3
D
A 8 5

Sud

Passe
2SA*
3♦*
5♥

Passe

Ouest

Passe
Passe
Passe
Passe
Passe

Nord

1♥
3♣*
4SA
6♥

Est
Passe
Passe
Passe
Passe
Passe

Entame : 10 de Trèfle

Les enchères :
2SA après passe montre quatre atouts, un singleton et au moins 11 points HLD. 3♣ est un relais
qui demande au partenaire de décrire son singleton. Lorsque Nord connait le singleton Carreau
de son partenaire il peut poser directement le BW et conclure à 6♥.

Le jeu de la  carte :
Le déclarant va rapidement réaliser 12 levées : 6 Cœurs, 5 Piques et l'As de Trèfle. Le singleton
n’est ici utile que pour empêcher l’adversaire d’encaisser deux levées dans cette couleur.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Après passe, le soutien direct avec saut est un barrage. Pour proposer la manche, avec quatre
atouts, le répondant dispose de trois techniques.
1)   Le Drury, avec une distribution régulière.
2)   L’enchère de 2SA avec un singleton.
3)   Les changements de couleur à saut, avec une belle couleur 5ème en appui.
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Les enchères :
Enchères très compétitives !
Ouest avec sa distribution 6/4 doit absolument intervenir sur 1♣ et lorsqu'il entend 2♥ chez
son partenaire, enchère non forcing, il doit bondir à 4♥. Son nombre de points HLD vient de
doubler avec ce magnifique fit.

Le jeu de la  carte :
Nord en main avec l'As de Trèfle doit sauver les meubles. Son Roi de Cœur soumis, et les
Carreaux maîtres ou affranchis en un tour montrent qu’il y a urgence à rejouer Pique pour
sauver une levée dans cette couleur. Après cela, le déclarant réussira l’impasse au Roi de
Cœur pour 11 levées.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Une distribution 6-4 avec un soutien de quatre cartes dans la couleur du partenaire, rééva-
lue sensiblement la valeur de votre jeu. Considérez que vous venez d’avancer de deux zones
de points (1ère zone à 3ème zone si vous avez ouvert).

DONNE 11
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Personne

Sud
1♣
2♠

Passe

Ouest
1♦
4♥

Nord
1♠

Passe

Est
2♥

Passe

Entame : Dame de Trèfle

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 9 4 3
R 3
8 7 6
A 9 7 4

♠

♥

♦

♣

10 7 6 5
A D V 10 2
V 4
R 5

♠

♥

♦

♣

2
7 6 5 4
A R 10 9 3 2
10 8

♠

♥

♦

♣

A D V 8
9 8
D 5
D V 6 3 2
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DONNE 12
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord - Sud

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 3
8 5 3
D V 6 4 2
9 8 2

♠

♥

♦

♣

V 9 8
D 7 4 2
R 9 5
A D 7

♠

♥

♦

♣

D 10 7 4
A R V 9 6
A 10 7
6

♠

♥

♦

♣

A 6 5 2
10
8 3
R V 10 5 4 3

Sud

Passe
Passe

Ouest
1♥
4♥

Nord
Passe
Passe

Est
3SA*
Passe

Entame : Dame de Carreau

Les enchères :
3SA en réponse à une ouverture majeure décrit un fit de quatre cartes (voire cinq) dans une main
régulière de 13-15 points HLD.

Le jeu de la  carte :
L'entame de la Dame de Carreau est très naturelle. Elle ne donne pas de levée, le déclarant va
défausser un Carreau du mort sur le 4ème Pique de sa main, puis couper son Carreau perdant,
pour 11 levées.
L’entame peu recommandée du Roi de Pique réduit le déclarant à 10 levées, mais c’est un très
mauvais pari statistique.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Les enchères de 2SA et 3SA sur une ouverture majeure sont des enchères conventionnelles de
soutien qu’il faut connaître et utiliser. Elles sont faciles à mémoriser et ne révèlent rien de la main
de l’ouvreur dans la zone de la manche : 
-   2SA montre 11-12 points HLD, trois atouts toute distribution
-   3SA montre 13-15 points HLD, quatre atouts et un jeu régulier.
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Les enchères :
Après l'utilisation du 2♣ Stayman, classique avec un bicolore majeur 5/4 à partir de 8H, Ouest
déclare tranquillement 4♠.

Le jeu de la  carte :
Nord n’a aucun problème pour interpréter cette entame du 3 de Cœur comme un singleton.
Il peut plonger de l’As pour donner une coupe, ou assurer provisoirement deux levées natu-
relles en couvrant le 8 du 9 ou le 10 du Valet. Un tien vaut mieux que deux tu l’auras. As de
Cœur et Cœur coupé arrange bien Sud qui a encore deux As à encaisser pour une de chute.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
En réponse à l'ouverture d'1SA, avec un bicolore 5/4 majeur, il faut faire un Stayman et nom-
mer ensuite sa majeure quatrième au palier de trois sur la réponse de 2♦, chassé-croisé.
1SA - 2♣ -
2♦ - 3♥ : montre cinq Piques et quatre Cœurs. 
Cette technique permet de jouer les Piques 5/3 de la main de l’ouvreur.

DONNE 13
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous

Sud

Passe
Passe
Passe

Ouest

2♣
4♠

Nord
Passe
Passe
Passe

Est
1SA
2♠

Passe

Entame : 3 de Cœur

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A V 9 6 4
10 5 4 3 2
V 10 2

♠

♥

♦

♣

7 6 5 4
R 7 5
A R
R D 9 7

♠

♥

♦

♣

R D V 10 3
D 10 8 2
V 7 6
5

♠

♥

♦

♣

A 9 8 2
3
D 9 8
A 8 6 4 3
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DONNE 14
Donneur : Est
Vulnérabilité : Personne

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

D 10 5 3 2
9 2
A D 9
9 4 2

♠

♥

♦

♣

9 4
10 3
R V 10 8 4
R D 5 3

♠

♥

♦

♣

A V 8 6
R D 8 7
5 3
A 10 8

♠

♥

♦

♣

R 7
A V 6 5 4
7 6 2
V 7 6

Sud

Passe
Passe
Passe

Ouest

1♣
2SA

Nord

Passe
Passe

Est
Passe

2♦*
Passe

Entame : 3 de Pique

Les enchères :
2♦ après passe montre cinq cartes à Carreau et quatre cartes à Trèfle dans une main d'une
valeur de 9 à 11H. En une enchère Est a vendu « sa marchandise ». Avec ses doubles tenues
majeures, Ouest essaye de jouer 3SA en disant 2SA, Est minimum refuse la proposition.

Le jeu de la  carte :
Ouest doit prendre le Roi de Pique de l'As pour assurer deux levées dans la couleur. Et joue sur
l’affranchissement des Carreaux, en communiquant à Trèfle, opération réussie avec succès
quand Nord a As/Dame de Carreau 3ème.

Pour réduire le déclarant à 9 levées, en main avec l’As de Carreau, Nord doit rejouer Cœur pour
l’As de Sud, et celui-ci rejouer Pique vers la fourchette Dame/10.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Après avoir passé, aussi bien en face d’une ouverture mineure que d’une ouverture majeure,
toutes les enchères à saut en réponse sont «des enchères de rencontre» qui montrent cinq
cartes dans la couleur annoncée et quatre cartes dans la couleur d'ouverture et 11-12 points
HLD. 
Exemples : Passe Passe 1♣ Passe 2♥

ou Passe Passe 1♥ Passe 3♣
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Les enchères :
En match par quatre Ouest doit faire un effort pour déclarer cette manche qui, à l'autopsie, est
à 50% en faisant une enchère d’essai à 3♣. En TPP, il est sage de passer sur 2♠ mais évident
de surenchérir à 3♠ après le réveil à 3♥.
Non vulnérable, Nord aurait pu intervenir au premier tour à 2♥.

Le jeu de la  carte :
Le déclarant va réaliser sans problème 10 levées en réussissant l’impasse au Roi de Pique.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
La stratégie en tournoi par paires et en match par quatre est souvent différente. En particulier,
en TPP, il ne faut pas demander de manches poussées, celles qui ont une probabilité de réus-
site de moins de 50%.

DONNE 15
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Nord - Sud

Sud
Passe
Passe
Passe
Passe

Ouest
1♠

Passe
3♠

Nord
Passe

3♥
Passe

Est
2♠

Passe
Passe

Entame : Roi de Cœur

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

7 5 3
R D V 9 6
R 9 7 5
2

♠

♥

♦

♣

D 9 2
10 5
10 8 6 4
A V 8 7

♠

♥

♦

♣

A V 10 8 4
A 3
3 2
R D 5 3

♠

♥

♦

♣

R 6
8 7 4 2
A D V
10 9 6 4
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DONNE 16
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Est - Ouest

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 10 6 2
R 8 4
D V 8 2
R V

♠

♥

♦

♣

D V 5
D V 5 3 2
7 6
9 4 2

♠

♥

♦

♣

A 3
10 6
A 9 5 3
A 10 8 7 3

♠

♥

♦

♣

9 8 7 4
A 9 7
R 10 4
D 6 5

Sud

2♠

Ouest
1♣

Passe

Nord
Contre
Passe

Est
1♥

Passe

Les enchères :
Malgré la mauvaise qualité des Piques, Sud doit dire 2♠ avec ses 9 points H en réponse au
Contre d'appel. L’enchère libre d’1♥ en Est est facultative.

Le jeu de la  carte :
L'entame du 10 de Cœur place la Dame et le Valet en Ouest. Pour justifier son ouverture Ouest
possède les trois As manquants. Sud prend l'entame en main, et joue Pique vers le Roi et Pique.
Ouest insiste à Cœur 
Le déclarant va essayer d’affranchir sa Dame de Trèfle pour défausser un Cœur du mort, sans
succès. Ouest prend le Roi de Trèfle de l’As et joue Carreau, l’As ou sous l’As pour couper les
communications. Est pourra toujours couper le troisième tour de Carreau pour encaisser son
Cœur affranchi. 2♠ juste fait.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
La lecture de la carte d'entame et l'écoute des enchères adverses est la première analyse que
doit faire le déclarant à la vue du mort. Il en tirera toujours des conséquences qui l'aideront à éla-
borer son plan de jeu.

Entame : 10 de Cœur
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Les enchères :
Il manque à Sud un honneur à Cœur ou à Trèfle pour sauter à 4♣ sur 1♠. Attention 4♣ n'est
pas un splinter mais une enchère de rencontre qui décrit un bicolore de dix cartes
Cœur/Trèfle.
Le Passe de Nord sur 4♠ n'est pas forcing. Malgré ses 16 points H il n'a pas assez de levées
de défense pour contrer et sa main est trop régulière pour surenchérir.
Mais Sud, au nom de sa distribution 5/5, se doit de surenchérir sur 4♠ et au passage nom-
mer sa belle couleur à Trèfle au cas où.

Le jeu de la  carte :
Nord va aisément réaliser 12 levées grâce au bon gisement du Roi de Trèfle. 

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Après une intervention un changement de couleur avec double saut est une enchère de fit
montrant cinq cartes dans la couleur d'ouverture et cinq cartes dans la couleur nommée et
9/13HLD. Un changement de couleur avec saut, par exemple 1♥ 1♠ 3♣
est une enchère de barrage.

DONNE 17
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Personne

Sud

4♥
5♣

Passe

Ouest

4♠
Passe
Passe

Nord
1♥

Passe
5♥

Est
1♠

Passe
Passe

Entame : Roi de Pique

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A 10
A R V 10 4
D 8 2
D 4 3

♠

♥

♦

♣

R D 9 6 2
8 6
V 9 7 6
R 2

♠

♥

♦

♣

V 8 5 3
2
A R 10 5 4
9 7 5

♠

♥

♦

♣

7 4
D 9 7 5 3
3
A V 10 8 6



séance 1

DONNE 18
Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

D 7 3
V 10 9 4 2
10 9 8 5
5

♠

♥

♦

♣

R V 8 5
D 5
A R D
V 9 7 6

♠

♥

♦

♣

A
A R 8 7
V 6 4 3
A D 10 8

♠

♥

♦

♣

10 9 6 4 2
6 3
7 2
R 4 3 2

Sud

Passe
Passe
Passe

Ouest

2♣
6SA

Nord

Passe
Passe

Est
1SA
2♠

Passe

Entame : 10 de Pique

Les enchères :
En duplicate, Ouest doit explorer le chelem en mineure qui peut être meilleur qu'à Sans-Atout
par l'enchère de 5SA : choisit ton chelem 6♣, 6♦ ou 6SA. En TPP, avec 18H, il est raisonnable
de déclarer 6SA pour scorer la note maximale. Attention dire 4SA sur 2♠ serait quantitatif.

Le jeu de la  carte : 
Est va réaliser rapidement 13 levées puisque le Roi de Trèfle est bien placé 2 Piques, 3
Cœurs, 4 Carreaux et 4 Trèfles.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
L'enchère de 4SA est toujours quantitative quand aucun fit n'est trouvé ou quand elle suit
directement une enchère à Sans-Atout 
Par exemple :

1SA 4SA
Ou           1♣ 1♠ ou           1SA 2♦

2SA 4SA 2♥ 4SA
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Les enchères :
L'enchère de 3♥ est une proposition de manche avec six cartes à Cœur. Nord n’a que 6H,
mais deux Rois utiles en face d’une ouverture d’1SA valent bien un effort. Minimum et sans
soutien, Sud décline la proposition.

Le jeu de la  carte :
Sur l'entame du Roi de Trèfle, Est doit fournir le Valet indiquant ainsi qu'il possède aussi le
10.
Sud a 8 levées quasi sûres : 5 Cœurs (hypothèse de nécessité, ils doivent être bien répar-
tis), 2 Carreaux et 1 Trèfle. La neuvième pourrait provenir du Roi de Pique placé ou de l'af-
franchissement des Carreaux. Les probabilités sont : l'As de Pique en Ouest = 50 %, les
Carreaux 3-3 = 36 %. Il n'y a pas à hésiter, d'autant plus que Sud est pauvre en rentrées pour
encaisser ses Carreaux éventuellement affranchis.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Quelques probabilités à connaître : 

Il manque quatre cartes :
partage 3-1   : 49,7% (1 chance sur 2)
partage 2-2   : 40,7%
partage 4-0   :   9,6%

DONNE 19
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est - Ouest

Sud
1SA
2♥

Passe

Ouest
Passe
Passe
Passe

Nord
2♦
3♥

Est
Passe
Passe

Entame : Roi de Trèfle

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 7 3
R 10 8 6 4 3
9 3
8 2

♠

♥

♦

♣

9 8 4
V 9
V 10 8 7
V 10 6 5

♠

♥

♦

♣

A D V 6
D 7 5
D 4
R D 9 7

♠

♥

♦

♣

10 5 2
A 2
A R 6 5 2
A 4 3

Il manque cinq cartes :
partage 3-2   : 67,8% (2 chances sur 3)
partage 4-1   : 28,3% (1 chance sur 4)
partage 5-0    :  3,9%

Il manque six cartes :
partage 3-3   : 35,5% (1 chance sur 3)
partage 4-2   : 48,4% (1 chance sur 2)
partage 5-1   : 14,5%
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DONNE 20
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 9 8 6 3
A 2
6 5 3 2
8 6

♠

♥

♦

♣

D 4 2
R 5
A D 10
V 10 7 5 4

♠

♥

♦

♣

5
D 9 6 4 3
R 8 4
D 9 3 2

♠

♥

♦

♣

A V 10 7
V 10 8 7
V 9 7
A R

Sud

Contre
Passe

Ouest
Passe

1♥
Passe

Nord
Passe

2♠

Est
1♣

Passe

Entame : Valet de Trèfle

Les enchères :
Il manque un point d’honneur pour sauter à 3♠, cinq atouts 8/10H. Certainement trop fort pour se
contenter de répondre 1♠, Nord assimile donc son jeu a quatre atouts et saute à 2♠. Malgré ses
14H, Sud a trop de Valets pour accepter la proposition de manche.

Le jeu de la  carte : 
Le seul problème est de réaliser 9 levées en trouvant la Dame de Pique. À neuf cartes, le bon
maniement consiste à jouer l’As et le Roi en tête, sauf information contradictoire.
Le déclarant doit déduire de l’entame du Valet de Trèfle :
Que la Dame de Trèfle est en Ouest
Qu’Est n’a ni Roi Dame de Cœur, ni As Roi de Carreau.
En conséquence, pour justifier son ouverture, Est possède sans doute le Dame de Pique. 

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Il y a toujours des inférences à tirer de la carte d'entame :

-    Le compte de la couleur d'entame
-    L'emplacement des honneurs 
-    La non entame des autres couleurs

Et des enchères :
-    Ouverture adverse
-    Intervention adverse
-    Passe adverse.
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Les enchères :
Non vulnérable, le réveil à 2♣ Landy s'impose avec cette distribution 4-5-1-3. 2♦ demande à
Est de nommer sa majeure la plus longue. Nord contre au passage pour proposer une défen-
se dûment acceptée par Sud. 2♥ libre garantit cinq cartes, ce qui permet à Ouest de
surenchérir à 3♥. 

Le jeu de la  carte :
Nord prend l’entame de l’As de Carreau, et n’a pas un retour facile. Rejouer Carreau affran-
chit la Dame par un jeu de perdante sur perdante. Le mieux est de rejouer atout, mais le
déclarant qui joue à cartes ouvertes doit encore gagner son contrat en jouant trois fois atout
pour donner la main à Sud qui n’en peut mais.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
En réveil, ne laissez pas jouer le contrat d’1SA avec une distribution irrégulière. Si vous êtes
faible, vous trouverez un complément d’honneur utile dans le jeu de votre partenaire, bien
placé derrière l’ouverture. 

DONNE 21
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud

Sud

1SA
Passe

3♦
Passe

Ouest

Passe
2♦*
3♥

Nord
Passe
Passe
Contre
Passe

Est
Passe
2♣*
2♥

Passe

Entame : 7 de Carreau

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

7 6 5
5 3
A 9 6 5 2
5 4 2

♠

♥

♦

♣

R 10 4 2
D V 7 4 2
10
D 6 3

♠

♥

♦

♣

D 8 3
A 8 6
D 8 3
A V 8 7

♠

♥

♦

♣

A V 9
R 10 9
R V 7 4
R 10 9
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DONNE 22
Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

D 9 6 2
R 4
R D 8 4
R 3 2

♠

♥

♦

♣

10 4
8 7 6 3
A 10 5
D V 5 4

♠

♥

♦

♣

A 5
A V 10 2
7 6 3 2
10 9 8

♠

♥

♦

♣

R V 8 7 3
D 9 5
V 9
A 7 6

Sud

Passe
1♠
4♠

Ouest

Passe
Passe
Passe

Nord

1♦
2♠

Passe

Est
Passe
Passe
Passe
Passe

Entame : 10 de Trèfle

Les enchères :
Après avoir passé d'entrée, la main de Sud avec ses cinq atouts mérite de nommer directement
la manche lorsque le partenaire lui donne le fit. Nord a le droit de passer sur 1♠ avec une mau-
vaise ouverture. Faire une enchère d'essai serait inutile et insuffisant.

Le jeu de la  carte : 
L'entame du 10 de Trèfle oblige le déclarant à jouer tout de suite Carreau, avant de jouer atout,
pour y affranchir une levée et jeter un Trèfle perdant. Attention à bien prendre en main pour
conserver la reprise du Roi de Trèfle du côté des honneurs à affranchir. 

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Dans une zone de 10/11H, un cinquième atout, ou un singleton, sont des plus-values suffisantes
pour imposer la manche quand l’ouvreur a exprimé un soutien dans la majeure du répondant.
Les enchères d’essai s’utilisent avec quatre atouts et 10/11H réguliers, en nommant une couleur
d’au moins trois cartes après l’expression du soutien sans saut.
1♦ 1♠
2♠ 3♣
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Les enchères :
En réponse à une intervention, 3♦ est une enchère de rencontre : fit quatrième à Pique et
cinq beaux Carreaux dans une main positive, 11/12DH. Nord conclut aisément à 4♠.

Le jeu de la  carte :
Aucun problème pour réaliser 11 levées. Les deux As manquants sont bien placés, les atouts
sont 2/2, et il suffira de couper un Cœur et un Trèfle.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Les changements de couleur avec saut sont des enchères de rencontre dans deux situations
précises. En face d’une ouverture après avoir passé d’entrée, et en réponse à une interven-
tion.
Elles permettent au partenaire de mieux juger ses cartes, aussi bien en attaque, pour décla-
rer une manche au nom de la concordance des honneurs, qu’en enchères compétitives, en
cas de double fit.

DONNE 23
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous

Sud
Passe

3♦
Passe

Ouest
1♣

Contre
Passe

Nord
1♠
4♠

Est
Passe
Passe

Entame : Roi de Carreau

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R D V 8 4
R D 5 2
5
R 9 4

♠

♥

♦

♣

10 6
V 10 9 6 3
10 7 6
7 6 2

♠

♥

♦

♣

9 3
A
R D 9 2
A D V 8 5 3

♠

♥

♦

♣

A 7 5 2
8 7 4
A V 8 4 3
10
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DONNE 24
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A 10 6 2
R 8
V 8 7 2
8 7 6

♠

♥

♦

♣

D 5
D V 10 6 4
R 6 3
10 9 5

♠

♥

♦

♣

R V 7
A 5 2
A 10 5
D V 4 2

♠

♥

♦

♣

9 8 4 3
9 7 3
D 9 4
A R 3

Sud

Passe
Passe

Ouest
1SA
2♦

Passe

Nord
Passe
Passe
Passe

Est
2♣
2♥

Entame : 7 de Carreau

Les enchères :
Après une réponse de 2♦ sur un Stayman, l'enchère de 2♥ promet cinq cartes dans une main
encourageante. Ce traitement est supérieur à l’emploi du Texas suivi de 2SA, séquence qui ne
permet pas de s’arrêter à 2♥.

Le jeu de la  carte : 
Nord a été inspiré d’entamer Carreau plutôt que Trèfle. Ouest doit jouer Pique dès la deuxième
levée pour jeter la perdante à Carreau. Pour encaisser son Pique affranchi il doit prendre du Roi
de Carreau du mort, et jouer sa Dame de Pique. Il fera l'impasse au Roi d'atout ultérieurement.
Sa réussite lui offre un total de 9 levées.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
L’emploi du 2♣ Stayman suivi d’une enchère au palier de deux, 2♥, 2♠, 2SA permet de proposer
la manche, avec des mains de 8/9H.
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Les enchères :
Après avoir passé d'entrée, l’enchère de 2SA du répondant est une proposition de manche avec
quatre atouts et un singleton, alors que 3♥ serait un barrage.
L'ouvreur, en vue d’un chelem, peut demander la couleur de son singleton par un relais à 3♣.
Le répondant se décrit ainsi : 3♦ : singleton à Carreau

3♥ : singleton Trèfle 
3♠ : singleton Pique

Ici, le singleton à Pique d’Ouest est suffisant pour conclure directement à 4♥.

Le jeu de la  carte :
Sur entame Carreau, Ouest compte déjà cinq levées d'atout dans sa main, deux levées de
Carreau, total sept levées. Il peut réaliser deux coupes des Carreaux au mort et la dixième pro-
viendra des Trèfles. 
Un bon timing est nécessaire : le déclarant prend l'entame Carreau, joue Carreau coupé, Cœur
pour le Roi, Carreau coupé de l'As, Cœur pour la Dame et Cœur maître.
Un des nombreux maniements à Trèfle consiste à jouer le 9 de Trèfle laissé filer, puis le Valet.
Ici, la position idéale permet de réaliser une levée supplémentaire.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Ne pas jouer atout prématurément lorsque vous souhaitez couper de la main courte les per-
dantes.

DONNE 1
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Personne

Sud

Passe
Passe
Passe

Ouest

1♥
4♥

Nord
Passe
Passe
Passe

Est
Passe
2SA

Passe

Entame : 10 de Carreau

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A 9 7 5
8 7 6
10 9 8 6
A D

♠

♥

♦

♣

D 10 3 2
A V 4 2
3
R 7 5 2

♠

♥

♦

♣

8
R D 10 5 3
A D 7 2
V 9 8

♠

♥

♦

♣

R V 6 4
9
R V 5 4
10 6 4 3
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DONNE 2
Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

D
10 5 4 2
R D 10 9 5
D 10 6

♠

♥

♦

♣

A R V 10 4 2
A 8 3
A 6 4
3

♠

♥

♦

♣

7 6 5
D 7 6
7 2
A 9 8 5 2

♠

♥

♦

♣

9 8 3
R V 9
V 8 3
R V 7 4

Sud

Passe
Passe

Ouest

2♠
Passe

Nord

Passe
Passe

Est
1♠
4♠

Entame : 9 de Pique

Les enchères :
Sur le soutien à 2♠ de son partenaire, Est, à qui il manque un presque rien pour ouvrir de 2♣
Fort Indéterminé (FI), nomme sans problème la manche.

Le jeu de la  carte :
L’entame atout résout le problème de la Dame de Pique. Le déclarant va créer facilement sa
dixième levée en coupant un Carreau au mort en jouant immédiatement un petit Carreau. Il n’y
a pas de communication pour affranchir les Trèfles, et c’est par une impasse indirecte à Cœur
qu’Est va trouver sa 11ème levée, après avoir coupé son Carreau et fait tomber les atouts. As de
Cœur et Cœur vers la Dame.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Pour ouvrir de 2♣ FI en majeure, il faut soit un unicolore 7ème de 8 8 ½ levées de jeu, soit une
belle majeure 5ème entre 21 et 22H, soit un unicolore 6ème de 19 à 21H.
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Les enchères :
L'ouverture de 2♦ avec neuf levées de jeu à l'atout Pique semble la plus représentative du jeu
d'Ouest, qui ne veut pas s’arrêter avant la manche. Après la réponse positive de 2SA, 4♠ sur 3♠
est théoriquement forcing sauf s'il manque deux As. Pour éviter toute mésentente, un saut à 5♠
qui affirme un bon soutien à l’atout, et des valeurs dispersées, est plus réaliste.

Le jeu de la  carte :
Nord possède beaucoup de points contre ce chelem. Il sait qu'Ouest possède une chicane pour
avoir nommé 6♠ avec deux As dehors. Pour éviter de se faire couper un de ses As l'entame atout
est la plus neutre et peut éventuellement enlever des coupes au mort si le déclarant est bicolo-
re. Le Valet de Cœur se révèle la carte clé, plus utile que le Roi de Carreau. Le déclarant va délo-
ger l’As de Cœur, défausser un Trèfle du mort sur son extra-gagnante à Cœur et couper son
Trèfle perdant pour 12 levées.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
La réponse de 2SA sur l'ouverture de 2♦ montre un minimum de 8 points H dans une distribution
régulière. Il vaut mieux éviter cette réponse avec seulement deux Rois dans un désert.

DONNE 3
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est - Ouest

Sud
Passe
Passe
Passe
Passe

Ouest
2♦
3♠
6♠

Nord
Passe
Passe
Passe

Est
2SA
5♠

Passe

Entame : 5 de Pique

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

8 5
A 8 7 4
A D V 6
D V 5

♠

♥

♦

♣

D V 7
V 6
R 10 9 5 3
R 9 4

♠

♥

♦

♣

A R 10 9 6 4 2
R D 5

A 6 2

♠

♥

♦

♣

3
10 9 3 2
8 7 4 2
10 8 7 3
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DONNE 4
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A 9 6 4
D 8 2
A 10 8 4
R V

♠

♥

♦

♣

8 2
A V 10 3
9 5 2
D 8 5 2

♠

♥

♦

♣

R D 10 5
9 7 6 4
6 3
9 6 4

♠

♥

♦

♣

V 7 3
R 5
R D V 7
A 10 7 3

Sud

2♣
3SA

Ouest
Passe
Passe
Passe

Nord
1♦

2SA
Passe

Est
Passe
Passe
Passe

Entame : Valet de Cœur

Les enchères :
Sur la réponse de 2♣, Nord avec une main régulière et de vagues arrêts dans les deux majeures
doit dire 2SA. 

Le jeu de la  carte :
A sans Atout l'entame sous un As quatrième n'est jamais souhaitable sauf … lorsqu'aucune autre
entame n'est possible. Ici l'entame Pique dans le doubleton est à proscrire, l'entame Carreau, la
couleur du déclarant, n'est pas envisageable et Trèfle, la couleur du mort, non plus. Il ne reste
plus que l'entame Cœur. 
Le Roi de Cœur fait la première levée. Nord doit trouver sa neuvième levée à Trèfle. Ouest est
l'adversaire dangereux ; il faut donc jouer Trèfle vers RV. Est prend sa Dame et devrait jouer
Pique en espérant l'As chez son partenaire pour traverser le déclarant à Cœur.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Après l'ouverture de 1♦ et une réponse de 2♣, la redemande à 2SA montre de 12 à 14 points
réguliers (exceptionnellement 18/19H, mini-maxi). Elle est forcing de manche.
Après une ouverture majeure et une réponse au palier de 2, la redemande à 2SA montre de 15
à 17 points réguliers.
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Les enchères :
Ouest intervient naturellement à 2♠ avec 12H et une belle couleur 6ème. 3♠ est un soutien de
politesse avec trois atouts un doubleton et 9H utiles. Avec une distribution très régulière, et un
Roi de Cœur devant l’ouverture qui est une valeur douteuse, Ouest décline la proposition.

Le jeu de la  carte :
Ce 10 de Trèfle a peu de chance d’être un singleton. Sud prend de l’As et n’a rien de mieux à
jouer qu’un petit Carreau. La défense va réaliser 3 levées en mineures et le Roi de Pique, 9
levées pour les Nord-Sud.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
En tournoi par paires il ne faut pas pousser les manches. En match par 4 cette manche vulné-
rable à 50% doit être déclarée, ce qui sera plus facile pour Ouest si Est dit 3♥ plutôt que 3♠.

DONNE 5
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud

Sud

1SA
Passe

Ouest

2♠
Passe

Nord
1♥

Passe
Passe

Est
Passe

3♠

Entame : 10 de Trèfle

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 3
D 9 8 7 6
A D V
10 9 2

♠

♥

♦

♣

7 5 4
A V 5 2
5 2
R V 7 4

♠

♥

♦

♣

A D V 10 8 2
R 4
7 6 3
D 3

♠

♥

♦

♣

9 6
10 3
R 10 9 8 4
A 8 6 5
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DONNE 6
Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 7 6
10 6 3
A 8 7
A R V 2

♠

♥

♦

♣

V 9 8 5 4 2
D 9 7
V 4 3 2

♠

♥

♦

♣

A D
V
R D 10 9 6
10 8 7 5 3

♠

♥

♦

♣

10 3
A R 8 5 4 2
5
D 9 6 4

Sud

2♥
4♦

Passe

Ouest

Passe
Passe
Passe

Nord

2SA
4♥

Est
Passe
Passe
Passe

Entame : 3 de Trèfle

Les enchères :
Nord n'a pas tout à fait de quoi imposer la manche : l’enchère de 2SA, en face d'une ouverture
d'un 2 faible, est un relais qui demande à l'ouvreur de se décrire. 4♦ montre une courte à Carreau
(singleton ou chicane) dans une main non minimum. Une intervention osée d’Ouest à 3♦, aurait
permis de trouver une défense pour une de chute.

Le jeu de la  carte :
Après l'enchère de 4♦, Ouest n'a plus aucun intérêt à entamer Carreau. L'entame à Trèfle réduit
immédiatement le déclarant à 10 levées, quand Est peut couper deux fois (communication à l’As
de Pique). Un bon exemple pour montrer que des enchères détaillées en tournoi par paires faci-
litent souvent la vie de la défense.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Après un relais à 2SA sur une ouverture de 2♥ ou 2♠ les réponses sont les suivantes: 

- Répétition de la couleur : minimum.
- nomination d'une couleur au palier de 3 : force.
- 3SA : couleur pleine, ou maximum et régulier, avec petits honneurs dispersés.
- Nomination d'une couleur au palier de 4 : splinter (4♥, singleton à Pique).
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Les enchères :
3♠ montre des ambitions de chelem auxquelles Sud répond positivement par 4♣, enchère de
contrôle. Nord peut maintenant poser le Blackwood pour vérifier qu'il ne manque pas deux
clés et conclut à 6♠.

Le jeu de la  carte :
Après l'entame à Cœur Sud compte 12 levées sans problèmes (6 levées de Pique, As et Roi
de Cœur, un Cœur coupé au mort et As-Roi-Dame de Carreau). Il peut essayer de "voler"
une levée à Trèfle en jouant tout de suite Trèfle vers la Dame après avoir donné deux tours
d'atout. Si Ouest ne plonge pas de son As, 13 levées sont dans la poche.
La non entame Trèfle peut faire espérer qu'Ouest possède l'As.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Après un changement de couleur , le soutien de la majeure d'ouverture au palier de trois
montre des ambitions de chelem.
Exemples :
1♥ -            1♠ -            ou            1♠ -            2♣ -
2♦ -            3♥ 2♠ -            3♠

Attention :
1♥ -            1♠ -
2♥ -             3♥ : est un non forcing, au tour de 10H encourageant avec deux
cartes à Cœur en face des six cartes promises par l’enchère de 2♥.

DONNE 7
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous

Sud
1♠
2♠
4♣
5♠

Passe

Ouest
Passe
Passe
Passe
Passe
Passe

Nord
2♦
3♠

4SA
6♠

Est
Passe
Passe
Passe
Passe

Entame : 6 de Cœur

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A 8 7 6
R 7
A R D 5
D 9 5

♠

♥

♦

♣

5 3
D 8 5 4 3
V 10 7 6
V 8

♠

♥

♦

♣

4
V 9 6
4 3 2
A 10 7 4 3 2

♠

♥

♦

♣

R D V 10 9 2
A 10 2
9 8
R 6
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DONNE 8
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

9 5 3
9 4
V 7 4
V 10 9 7 6

♠

♥

♦

♣

D V 
R D 10 8 6 5
D 5 2
A 5

♠

♥

♦

♣

R 6 4
A V 7 3
A R 10 8
D 4

♠

♥

♦

♣

A 10 8 7 2
2
9 6 3
R 8 3 2

Sud
Passe
Passe
Passe
Passe
Passe

Ouest
1SA
3♥

4SA
6♥

Nord
Passe
Passe
Passe
Passe

Est
2♦
4♣
5♠

Passe

Entame : Valet de Trèfle

Les enchères :
En réponse au Texas Cœur de son partenaire, Ouest doit sauter à 3♥ signalant quatre atouts
dans une main réévaluée à 19 HD. 4♣ est une enchère de contrôle avec une envie de jouer le
chelem. L'ouvreur peut donc poser le BW puisqu'il possède tous les autres contrôles. Il manque
une clé, arrêtons-nous à 6♥.

Le jeu de la  carte :
L'entame du Valet de Trèfle, met le déclarant au pied du mur. Nord a pu entamer dans RV10 à
Trèfle, même si ce n’est pas très vraisemblable. Si c’était la seule chance, avec un Carreau en
moins dans la main, il ne faudrait pas hésiter à laisser venir vers la Dame. Ici, les Carreaux offrent
de réelles chance de succès, partage 3/3 ou Valet de Carreau second. Attention, à sept cartes,
il faut jouer les Carreaux en tête, ce qui permet ici de gagner ce petit chelem.

Ce qu’ i l  faut  retenir :

Quelques chiffres à connaître :
- Une impasse à 50% de chance de réussir

- Il manque 4 cartes :      partage 3-1      :      49,7% (1 chance sur 2)
partage 2-2      :      40,7%

- Il manque 5 cartes :      partage 3-2      :      67,8% (2 chances sur 3)
partage 4-1      :      28,3% (1 chance sur 4)

- Il manque 6 cartes :      partage 3-3      :      35,5% (1 chance sur 3)
partage 4-2      :      48,4% (1 chance sur 2)
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Les enchères :
Sud est trop fort pour un splinter (maxi 15 HLD) et doit commencer par faire un changement
de couleur sur lequel Ouest doit glisser 2♥. Malgré son ouverture minimum Nord peut sauter
à 4♦ montrant une distribution au moins 5/5. Sud a de bonnes raisons de penser à un che-
lem, message transmis par une enchère de contrôle à 5♣. La surenchère d’Est à 5♥ laisse
présager le double singleton à Cœur. Sud s’arrête sagement à 5♠.

Le jeu de la  carte :
Au contrat de 5♠, Est entame Cœur, et Ouest rejoue passivement Atout. La perdante à Trèfle
semble inévitable, nous y reviendrons. il va falloir bien manier les Carreaux. Le bon manie-
ment consiste à jouer le Roi de Carreau, et si un honneur apparait en Est, faire l’impasse à
l’autre, en application du « principe du moindre choix ». Ici, c’est déjà gagné, mais vous avez
une chance supplémentaire. Si Est a DV de Carreau sec, il sera peut-être obligé de jouer
sous son Roi de Trèfle, retour d’une levée inattendue à Trèfle.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Retenez le principe du moindre choix, même si ce n’est facile à comprendre. À neuf cartes,
lorsqu’un honneur apparait, la Dame ou le Valet, vous devez faire l’impasse sur l’autre, et ne
pas jouer Dame Valet secs.

DONNE 9
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Est - Ouest

Sud

2♦
5♣
5♠

Ouest

2♥
Passe
Passe

Nord
1♠
4♦
5♦

Passe

Est
Passe

4♥
5♥

Passe

Entame : 2 de Cœur

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R D 7 5 4
4
A 10 8 6 3
D 4

♠

♥

♦

♣

V
R V 8 6 2
V
V 9 8 7 6 2

♠

♥

♦

♣

8 6
A D 9 7 5 3
D 9 5
R 5

♠

♥

♦

♣

A 10 9 3 2
10
R 7 4 2
A 10 3
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DONNE 10
Donneur : Est
Vulnérabilité : Tous

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A R 2
8 5 3
D V 4 3
R V 5

♠

♥

♦

♣

D 7 6 5 4
A R 4
A 2
D 9 3

♠

♥

♦

♣

V 10 9 3
D V 6 2

A 10 8 7 6

♠

♥

♦

♣

8
10 9 7
R 10 9 8 7 6 5
4 2

Sud

Passe
Passe

Ouest

4♦*
Passe

Nord

Passe
Passe

Est
1♠
4♠

Entame : 10 de Cœur

Les enchères :
4♦ est un splinter. Cette enchère montre un fit au moins quatrième, un singleton ou une chicane
à Carreau et de 13 à 15 points HLD.

Le jeu de la  carte :
Le déclarant prend l’entame de l’As de Cœur, coupe un Carreau et joue atout. Nord prend, et ne
peut jouer utilement Trèfle. Rien ne peut empêcher Est de réaliser 10 levées, 4 Piques, 4 Cœurs,
1 Carreau et 1 Trèfle, sans avoir à manier les Trèfles (un Trèfle de la main est défaussé sur le
4ème Cœur du mort).

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Le splinter en face d’une ouverture majeure est exprimé par un double saut. Il promet théori-
quement un singleton nommé par ce saut, cinq atouts et une dizaine de points d’honneur. La chi-
cane, comme ici, peut compenser l’absence du 5ème atout.
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Les enchères :
L'enchère de 3♥ (répétition à saut de la couleur d'ouverture) montre une belle couleur sixiè-
me et à partir de 17 DHL. 3♠, dans un premier temps est naturel, et demande à l'ouvreur de
dire 3SA avec l'arrêt à Carreau. Lorsque Nord reparle sur 3SA par 4♣, il montre un fit à Cœur,
le contrôle à Trèfle, le contrôle à Pique  et des ambitions de chelem. Sur 4♦, contrôle, il doit
se contenter de 4♥ ayant fait suffisamment d'efforts avec son jeu. Sud n'a pas de quoi poser
le Blackwood, il est minimum de son enchère de 3♥.

Le jeu de la  carte :
Le déclarant va rapidement constater le mauvais partage des atouts et il finira par concéder
une levée d'atout et l'As de Pique, le Roi de Trèfle étant placé. À l'analyse, ce chelem est à
moins de 50 % : il faut le Roi de Trèfle placé, un bon partage des atouts et pas de coupe à
Pique chez les adversaires.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Dans l'exploration d'un chelem il faut vérifier :

- Les contrôles de toutes les couleurs et le nombre d’As
- La qualité des atouts
- Avoir suffisamment de matériel (de points d’honneurs)

DONNE 11
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Personne

Sud
1♥
3♥

3SA
4♦

Passe

Ouest
Passe
Passe
Passe
Passe
Passe

Nord
2♣
3♠
4♣
4♥

Est
Passe
Passe
Passe
Passe

Entame : 2 de Carreau

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 7 5 2
A 2
V 9
A D 9 3 2

♠

♥

♦

♣

A 10 9 8
V 6 5 4
D 10 8 5
7

♠

♥

♦

♣

6 4 3
3
7 6 4 3 2
R 6 5 4

♠

♥

♦

♣

D V
R D 10 9 8 7
A R
V 10 8
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DONNE 12
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Nord - Sud

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

A D 8 6 3
D 9 8 5
V
D 8 6

♠

♥

♦

♣

V 7
A 7 6
A 10 9 3
R V 10 4

♠

♥

♦

♣

5 2
R 10 4
R 7 5 4
9 7 3 2

♠

♥

♦

♣

R 10 9 4
V 3 2
D 8 6 2
A 5

Sud

Passe
2♠

Passe
Passe

Ouest
Passe
1SA

Passe
3♦

Passe

Nord
Passe
Contre
Passe

3♠

Est
1♦

Passe
3♣

Passe

Entame : 5 de Carreau

Les enchères :
Le contre de Nord, qui aurait pu ouvrir, est un appel aux majeures. Sur 2♠, Est se bat coura-
geusement, il sait que son partenaire a un soutien dans une de ses deux mineures. Sud aurait
pu déjà surenchérir à 3♠, ce que doit faire Nord sans hésitation, au nom de son 5ème Pique et de
son singleton à Carreau

Le jeu de la  carte :
Est prend de l’As de Carreau, et rejoue atout, le retour le plus neutre. Le déclarant peut soit
essayer d’affranchir sa Dame de Trèfle, pour défausser un Cœur de sa main soit de trouver le 10
de Cœur, sachant que les distributions des deux joueurs sont probablement miroirs. Jouer Cœur
vers le 8 (9) du mort lui permet de faire 10 levées si Ouest « oublie » de plonger du Roi pour
rejouer Trèfle.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Après cette séquence 1♣/1♦ - 1SA

- Le contre est d'appel pour les majeures (au moins 4-4)
- Le cue bid à 2♣/2♦ montre un bicolore majeur 5-5

Ces deux interventions sont également valables après avoir passé d'entrée.
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Les enchères :
L'entame sous un As (et encore plus sous AD) contre 3SA est à éviter sauf s'il est cinquième
et sauf si aucune autre entame n'est possible. Est a le choix entre entamer Pique ou Trèfle.
Les adversaires sont favoris pour avoir plus de Trèfles que de Piques dans leur camp. C'est
donc à Pique qu'il faut plutôt entamer.
L'entame dans trois petites cartes se fait avec la plus grosse "Top of Nothing".

Le jeu de la  carte :
Nord doit faire l'impasse à Trèfle en évitant l'adversaire dangereux, Ouest, qui pourrait le tra-
verser à Carreau. Il doit donc prendre l'entame au mort du Valet de Pique et jouer tout de suite
Roi de Trèfle et Trèfle vers A10 en passant le 10 si la Dame n'apparait pas. Si Est gagne la
levée, il ne peut rejouer Carreau utilement.
Ici, Nord se retrouve déjà à la tête de 10 levées, 4 Piques, 1 Cœur, 5 Trèfles, et peut même
scorer son Roi de Carreau, si, en fin de coup, Est ne débloque pas le Roi de Cœur.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Une impasse à la Dame peut parfois se faire des deux côtés. La notion d’évite de l’adversai-
re dangereux, vous permet d’orienter cette impasse, en toute sécurité.

DONNE 13
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Tous

Sud

3SA

Ouest

Passe

Nord
1SA

Passe

Est
Passe
Passe

Entame : 9 de Pique

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R D 10 5
A V 9 8
R 6
A 10 9

♠

♥

♦

♣

9 6 4
R 10 4
A D 5 2
6 4 2

♠

♥

♦

♣

7 3 2
D 5 3
10 9 8 7 3
D 7

♠

♥

♦

♣

A V 8
7 6 2
V 4
R V 8 5 3
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DONNE 14
Donneur : Est
Vulnérabilité : Personne

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

8 7 5 3
R 8
10 8 6 4
R D 3

♠

♥

♦

♣

A R V 9
A V 5 4
D 5 2
V 5

♠

♥

♦

♣

D 7 2
R V 9 7 3
A 10 9 8 4

♠

♥

♦

♣

D 10 6 4 2
10 9 6 3
A 
7 6 2

Sud

Passe
Passe
Passe

Ouest

2♠
3♦

Passe

Nord

Passe
Passe
Passe

Est
1SA
3♣

3SA

Entame : 4 de Pique

Les enchères :
Pour décrire un bicolore mineur sur l'ouverture d'1SA, le répondant doit commencer par faire un
Texas pour les Trèfles suivi de 3♦. 
Sur 3♦, l'ouvreur nommera 3SA s'il tient bien les deux majeures, et nommera la majeure qu'il tient
s'il ne tient pas l'autre.

Le jeu de la  carte :
Sud prend l’entame à Pique du 9. Il va bien sûr affranchir les Carreaux en prenant la précaution
de jouer un petit Carreau sous la Dame, pour se prémunir contre un As sec en Sud, et sans dom-
mage si l’As est sec en Nord.
En main avec l'As de Carreau, Sud ne peut pas jouer Pique dans la fourchette. Qu’il joue le 10
de Cœur ou Trèfle, la position favorable à Cœur, le Roi second placé, permet de réaliser 11
levées, 3 Piques, 3 Cœurs, 4 Carreaux et 1 Trèfle.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
En réponse à l'ouverture de 1SA, un unicolore mineure avec une courte s'exprime de la façon
suivante :
Le répondant nomme sa mineure en Texas puis nomme : 

- 3♥ = singleton Pique
- 3♠ = singleton Cœur
- 3SA = singleton dans l'autre mineure

Un bicolore mineur s'exprime en faisant un Texas Trèfle puis en nommant les Carreaux.
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Les enchères :
Nord pourrait être tenté de dire 3♣ sur 2♥, mais cette enchère non forcing risque de faire rater
un fit 4/4 à Pique, couleur non déniée par l’ouvreur. Sur 2♠, 3ème couleur forcing, et pas néces-
sairement naturelle. Sud répète ses Cœurs pour montrer une longueur au mois 6ème, et sans
tenue ni à Carreau, ni à Pique, Nord conclut à 4♥.

Le jeu de la  carte :
Le déclarant prend l’entame à Carreau et tente l’impasse au Roi de Trèfle. Si Est rejoue atout,
on peut jouer Pique pour l’As, puis la Dame ou un petit Cœur pour le bon honneur second.
Quand rien ne vient, et qu’Est rejoue Carreau, le déclarant joue Trèfle et défausse son Carreau
pendant qu’Est coupe avec son atout maître. Si après le Roi de Trèfle, Est rejoue Carreau, le
mieux est, peut-être, de couper un Carreau avec l’As de Cœur. 

Ce qu’ i l  faut  retenir :
L'utilisation de cette troisième couleur à 2♠ demande à l'ouvreur des précisions sur sa main (la
redemande à 2♥ étant assez vague) :
Priorité N°1 : fitter à Pique s'il possède 4 cartes
Priorité N°2 : nommer 2SA avec un jeu régulier et l'arrêt Carreau
Priorité N°3 : fitter à Trèfle avec un honneur troisième

DONNE 15
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Nord - Sud

Sud
1♥
2♥
3♥

Passe

Ouest
Passe
Passe
Passe
Passe

Nord
2♣
2♠
4♥

Est
Passe
Passe
Passe

Entame : Valet de Carreau

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

10 9 6 4
A
6 4
A D V 7 6 5

♠

♥

♦

♣

R D V 3
R V 3
D 9 8 7
R 9

♠

♥

♦

♣

8 7 5 2
8 4
V 10 5 3
10 8 3

♠

♥

♦

♣

A
D 10 9 7 6 5 2
A R 2
4 2
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DONNE 16
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Est - Ouest

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

8 5
10 9 8 5 4 3
9 
R V 8 5

♠

♥

♦

♣

A 10 9 7 2
7
R D V 6 2
10 7

♠

♥

♦

♣

V 6 4 3
A D 6 2
10 5
A 6 2

♠

♥

♦

♣

R D
R V
A 8 7 4 3
D 9 4 3

Sud

Passe
Passe
Passe

Ouest

2♣*
3♠

Passe

Nord

Passe
Passe
Passe

Est
1♠
2♦*
4♠

Les enchères :
3♠ après le Drury montre quatre atouts dans une main régulière de 11/12 DH. La connaissance
du neuvième atout permet à Est de déclarer la manche avec cette jolie main bicolore.

Le jeu de la  carte :
L'entame à Trèfle est défavorable, le déclarant ne peut plus tenter l’impasse au Roi de Cœur.
Conscient que tout le champ ne va pas déclarer la manche avec 10H en face d’un passe d’en-
trée, il doit pour choisir la ligne de jeu qui lui donne la meilleure chance de gagner son contrat,
sans chercher de levée supplémentaire. Après l’As de Trèfle, il faut jouer Pique pour l’As. Si un
honneur apparait continuer atout, dix levées sont assurées. Si rien n’apparait, faire l’impasse à
Cœur, meilleure que le Pique 2/2.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
La connaissance d’un soutien 9ème exprimé par le saut à 3♠ permet de déclarer des manches
avec des mains irrégulières de l’ouvreur, même minimum en points d’honneur. Un beau bicolore
5/5 est toujours suffisant pour accepter cette proposition.

Entame : 4 de Trèfle



séance 2

Les enchères :
En réveil 1SA montre de 9 à 13 points HL. Avec 12H propose, par son enchère naturelle de
2SA, de jouer une manche si son partenaire est maximum. Ouest accepte la proposition.

Le jeu de la  carte :
Ouest, après avoir gagné la première levée avec le Roi de Cœur, affranchit ses Trèfles. Sud
fournit ses plus petits Trèfles pour appeler à Carreau. Nord rejoue Carreau, le déclarant est
ainsi réduit à neuf levées, ne pouvant profiter du bon placement, maintenant connu, des hon-
neurs à Pique (1♠ 3♥ 2♦ 3♣ ). Déclarer la manche doit se solder par une bonne note en Est
Ouest, l’enchère de 2SA est courageuse..

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Les zones de réveil à Sans Atout sont : 

- De  9 à 13 HL : 1SA
- De 17 à 19 HL : 2SA

Les développements sont les mêmes que sur une intervention à 1SA.

- De 14 à 16 HL :      Contre suivi de Sans-Atout sans saut.

DONNE 17
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Personne

Sud

Passe
Passe
Passe

Ouest

1SA
3SA

Nord
1♥

Passe
Passe

Est
Passe
2SA

Passe

Entame : 4 de Cœur

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R D 7
A 7 5 4 2
8 3 2
A 9

♠

♥

♦

♣

A V 6
V 10 9 8
V 7
R D 8 4

♠

♥

♦

♣

9 5 2
R D 6
A D 6 4
V 10 6

♠

♥

♦

♣

10 8 4 3
3
R 10 9 5
7 5 3 2
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DONNE 18
Donneur : Est
Vulnérabilité : Nord - Sud

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

9 3
R V 7
R 4 2
D 10 9 7 2

♠

♥

♦

♣

R D 8 6
8 2
V 7 3
8 6 5 4

♠

♥

♦

♣

A V 5 4
10 9 5 3
10 8 5
A V

♠

♥

♦

♣

10 7 2
A D 6 4
A D 9 6
R 3

Sud

1SA
Passe

Ouest

Passe
Passe

Nord

3SA

Est
Passe
Passe

Entame : 3 de Cœur

Les enchères :
Une séquence très classique.

Le jeu de la  carte : 
Sud prend l'entame au mort avec le Roi et joue Trèfle pour le Roi et l’As. Ouest est à la croisée
des chemins. S’il joue paresseusement le 10 de Cœur, le déclarant fait le reste des levées. Il doit
jouer Pique et pour cela, avoir remarqué le 8 de Trèfle choisi par Est au 1er tour de la couleur. 
Ce ne peut être un appel (dit « de Smith ») pour les Cœurs, le Roi de Cœur joué par le décla-
rant ne trompe personne, mais bien un appel à Pique.
La carte juste à rejouer est le 4 de Pique, pour garder une fourchette AV si Est a simplement le
Roi de Pique 4ème. Une de chute contre 12 levées, le grand écart est réussi.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
D'une façon générale, à Sans Atout, entre deux couleurs de quatre cartes à l'entame il faut pri-
vilégier celle commandée par l'honneur de plus petit rang.
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Les enchères :
La redemande à 2SA de Nord montre 18/19 H sans quatre cartes à Pique. 3♣ est un relais
pour trouver un fit troisième à Cœur chez l'ouvreur. 

Le jeu de la  carte :
Sur l'entame Trèfle, le déclarant gagne son contrat en jouant atout, pour ensuite réussir l’im-
passe à la Dame de Pique, mais ce n’est pas le bon jeu à cartes fermées. Par manque de
communication pour jouer vers les honneurs de la main forte, le plus réaliste est de com-
mencer par trois tours de Trèfle pour défausser un Carreau du mort avant de jouer atout.
Ensuite on jouera Carreau vers le Roi et enfin Pique, si l’on n’a pas réussi à affranchir le
13ème Carreau. Cette ligne de jeu perd ici, quand les Trèfles sont 6/2 et l’As de Carreau mal
placé.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Sur une redemande à 2SA après une ouverture mineure et une réponse en majeure, le
répondant recherchera un fit majeur en nommant l'autre mineure.
Exemple :
1♣ 1♠
2SA 3♦ : recherche de trois cartes à Pique chez l'ouvreur.

DONNE 19
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Est - Ouest

Sud
Passe
Passe
Passe
Passe

Ouest
1♦

2SA
3♥

Passe

Nord
Passe
Passe
Passe
Passe

Est
1♥
3♣
4♥

Entame : Valet de Trèfle

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

8 7 6 5 2
8 6 5
A D 9
5 2

♠

♥

♦

♣

V 10 3
R V 10 4 2
8 7 3
D 8

♠

♥

♦

♣

A R 9
D 7 3
R 10 4 2
A R 9

♠

♥

♦

♣

D 4
A 9
V 6 5
V 10 7 6 4 3
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DONNE 20
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Tous

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 9 7 6
9 6 2
9 8 6
R V 2

♠

♥

♦

♣

D 10 3 2
8 7
A R 10 7 5
A 10

♠

♥

♦

♣

A V
D 10 5
V 4 2
D 9 7 4 3

♠

♥

♦

♣

8 5 4
A R V 4 3
D 3
8 6 5

Sud

1♥
Passe

Ouest
Passe
1SA

Nord
Passe
Passe

Est
1♦

Passe

Entame : 2 de Cœur

Les enchères :
Sud a une intervention un peu légère mais évidente en TPP. Derrière 1SA, Nord ne doit pas dire
2♥, vulnérable, avec trois petits Cœurs, moins de 8H et une distribution 4333 (déjà 200, non
contrés).

Le jeu de la  carte : 
Sur l'entame du 2 de Cœur, Sud sait que son partenaire possède trois cartes et en déduit que le
déclarant a la Dame de Cœur troisième. Il prend du Roi pour éclairer la situation, et rejoue un
petit pour conserver les communications.
Ouest va jouer sur l’impasse à la Dame de Carreau, et se contenter de 7 levées quand le Roi de
Pique est également mal placé.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Dans un contrat à Sans Atout, les règles d'entame varient quand le partenaire a fait une enchè-
re.
L’entame suit les principes de la quatrième "meilleure" quand le partenaire ne s’est pas mani-
festé.
En face d’une intervention (ou d’une ouverture majeure) c’est la signalisation Pair-Impair dans la
couleur du partenaire qui reprend ses droits.
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Les enchères :
Est aurait pu glisser un "petit" contre d'appel sur l'ouverture d’1♦, enchère plus convaincan-
te avec un singleton à Carreau.

Le jeu de la  carte :
Lorsqu'Est reste en main au Roi de Trèfle il peut en déduire avec certitude que son parte-
naire possède l'As au moins troisième. En effet si le déclarant possédait l'As il l'aurait mis sur
le Roi pour ne perdre qu'une levée dans la couleur.
Est doit donc continuer Dame de Trèfle et Trèfle. Le mauvais partage des atouts n’empêchera
pas le déclarant de développer 8 levées en affranchissant rapidement ses Carreaux.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Sur l’entame du Roi, la signalisation renseigne sur la parité. Le 10 fourni par Ouest montre
un nombre pair de cartes, c’est le raisonnement qui permet de comprendre que l’As de Trèfle
est dans son jeu. En effet, avec A102, il doit fournir le 2, pour la même déduction.

DONNE 21
Donneur : Nord
Vulnérabilité : Nord - Sud

Sud

1♥
2♠

Ouest

Passe
Passe

Nord
1♦
1♠

Passe

Est
Passe
Passe
Passe

Entame : Roi de Trèfle

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R 9 6 2
A 8
R D V 8
6 4 2

♠

♥

♦

♣

A 7 5 4
D 10 5 3
9 2
R D 5

♠

♥

♦

♣

10
9 6 2
A 6 5 4 3
A 10 9 8

♠

♥

♦

♣

D V 8 3
R V 7 4
10 7
V 7 3
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DONNE 22
Donneur : Est
Vulnérabilité : Est - Ouest

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

8
A V 10 9 7 2
A 9 6
D 10 7

♠

♥

♦

♣

A D 5
6 5
R D 10 8 4
R 9 2

♠

♥

♦

♣

10 9 6 4 2
R D 4
V 7 5 3
V

♠

♥

♦

♣

R V 7 3
8 3
2
A 8 6 5 4 3

Sud

Passe
Passe

3♣

Ouest

1♠
2♠

Passe

Nord

2♥
Passe
Passe

Est
1♦

Contre*
Passe
Passe

Entame : 2 de Pique

Les enchères :
Le contre d'Est exprime une bonne ouverture avec trois cartes à Pique. 
Sud réveille à 3♣ dans l’espoir de pousser ses adversaires à 3♠.

Le jeu de la  carte : 
Est prend de l’As de Pique et rejoue le Roi de Carreau, neutre. Le déclarant va chercher à cou-
per ses Piques. Carreau coup, Roi de Pique et Pique coupe, la Dame tombe le Valet est maître.
Il présente maintenant la Dame de Trèfle qu’il n’y a pas de risque à laisser filer. Carreau coup,
As de Trèfle, 10 bonnes levées.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Le contre de l'ouvreur montre une main de seconde zone, donc irrégulière, avec trois cartes dans
la couleur du répondant (avec une tolérance pour des mains proches de l’ouverture d’1SA
comme celle de notre exemple) ou une main de troisième zone sans enchère naturelle (18H
réguliers sans tenue, par exemple). 
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Les enchères :
Ouest a raison de soutenir son partenaire à 3♦ avec trois cartes, plutôt que de répéter ses
Cœurs. Son singleton à Pique prend une valeur particulière à l’atout Carreau. Est pourrait
poser directement le BW sur 3♦. Il contrôle toutes les couleurs, la réussite du grand ou du
petit chelem est une question de nombre d'As. 

Le jeu de la  carte :
Pour réaliser ses 12 levées, il suffit de couper deux Piques de la main courte. Même si Nord
rejoue atout après sa première levée du Valet de Trèfle, la réalisation de ce plan de jeu ne
présente aucune difficulté.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
Poser le Blackwood est une prise de capitanat qui sous-entend que tous les autres pro-
blèmes sont résolus, en particulier matériel, contrôle et qualité d’atout. Est s’engage ainsi à
déclarer le chelem dès qu’il ne manque pas deux cartes clés. 

DONNE 23
Donneur : Sud
Vulnérabilité : Tous

Sud
Passe
Passe
Passe
Passe
Passe

Ouest
1♥
3♦
4♣
5♥

Passe

Nord
1♠

Passe
Contre
Passe
Passe

Est
2♦
3♠

4SA
6♦

Entame : 3 de Trèfle

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

D V 10 9 4
R 8 6 2
8
A D V

♠

♥

♦

♣

A R 7 3
4
R D 9 7 5 3 2
9

♠

♥

♦

♣

6
A V 10 7 3
A V 4
R 6 5 2

♠

♥

♦

♣

8 5 2
D 9 5
10 6
10 8 7 4 3
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DONNE 24
Donneur : Ouest
Vulnérabilité : Personne

N

S

EO

♠

♥

♦

♣

R D V 7 6 4
V 8 7
R 10
9 4

♠

♥

♦

♣

5
6 5 4
D 8 7 6 4
V 10 7 5

♠

♥

♦

♣

A 2
A R D 10 3 2
A 9 3
R D

♠

♥

♦

♣

10 9 8 3
9
V 5 2
A 8 6 3 2

Sud

4♠
5♠

Passe

Ouest
2♦
5♥

Contre

Nord
3♠

Passe
Passe

Est
Passe
Passe
Passe

Entame : 4 de Cœur

Les enchères :
22H, neuf levées de jeu une couleur sixième maitresse, tous les critères sont réunis pour justi-
fier une ouverture de 2♦, Forcing de manche.
Le barrage à 3♠ avec six cartes seulement est une bonne politique contre les ouvertures fortes.
La décision de surenchérir à 5♠ en Sud à égalité de vulnérabilité est plus tendue.

Le jeu de la  carte : 
Le déclarant n’a aucun problème pour placer la bonne à Carreau derrière l’ouverture forte, et réa-
lise rapidement 9 levées, un score qui récompense la décision courageuse de Sud, -300 contre
-450.

Ce qu’ i l  faut  retenir :
N'hésitez pas à intervenir sur une ouverture de 2♦ pour trouver un éventuel fit et… une éven-
tuelle défense. Parlez avec des jeux faibles contre les ouvertures fortes, et avec des jeux forts
contre les ouvertures faibles est un conseil qu’il est recommandé de suivre.


