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Préface

d'ouvrages pédagogiques large, diverse et reconnue : le « Bridge Frangais », en trois
volumes, a usage des débutants, les manuels d'enseignement scolaire, en deux
fomes ; le « SEF » et ses compléments.

I a Fedération Francaise de Bridge propose, depuis trés longtemps, une gamme

Mais, a I'écoute de tous les acteurs du développement de notre sport, nous avons décidé et
« voulu » un outil intermédiaire permettant un accés plus rapide au jeu, aux tournois et
compétitions et, en conséquence, a nos clubs.

Ainsi est né « Bridgez ! » il y a trois ans.

Ce programme ne se substitue en aucune maniére aux ouvrages précédemment évoqués
qui restent, chacun dans leur domaine, les « références » de l'enseignement du bridge.
« Bridgez ! » s'adresse & celles et ceux qui ont la volonté et la possibilité de s'investir
fortement au cours d'une période d'apprentissage accéléré, ou qui ont déja pratiqué le
bridge dans le passé. En quinze semaines, a raison de deux séances de bridge
hebdomadaire, et de quelques exercices pratiqués « a la maison », vous pourrez
(ré)acquérir ces notions fondamentales, d'enchéres et de jeu de la carte, qui vous
permettront de vous « lancer » avec, déja, un bagage solide, compétitif et moderne.

Je tiens & féliciter Vincent Combeau, tous les membres de I'Université du Bridge et les
meilleurs enseignants de la FFB qui ont congu « Bridgez | ». Son succés est considérable, et
la satisfaction, pleine et entiére. Aujourd'hui, nous vous en présentons une reédition
corrigée, avec, pour les donnes, des codes « couleur » qui faciliteront I'utilisation des jeux
flechés.

Le trés grand succés que vous avez réservé a « Bridgez ! » sera encore plus fort avec cette
nouvelle édition. Continuez & le faire connaitre dans les clubs, auprés des joueurs et du
grand public.

Que le bridge soit votre féte de tous les jours !

Patrick GRENTHE
Président de la FFB
Janvier 2013
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aujourd’hui « vous y remettre » dans de bonnes conditions ? Vous

étes au contraire tout-a-fait néophyte et désirez en acquérir
rapidement une bonne connaissance ? Vous sortez de vos études et vous
estimez capable de comprendre vite les subtilités d'un jeu exigeant mais
ouvert, passionnant et convivial ? Vous jouez depuis des années, avec
plaisir, dans un cercle familial ou amical et désirez éventuellement vous
situer par rapport aux joueurs de compétitions « classés » ? Vous avez suivi
un solide premier apprentissage mais deésirez maintenant commencer a
découvrir de « nouvelles frontieres » ? « Bridgez ! » veut répondre a vos
attentes.

Vaus avez peut-étre pratiqué le bridge il y a longtemps et souhaitez

Nous avons souhaité enrichir I'offre pédagogique de la FFB en proposant
aujourd’hui un ouvrage a la fois simple, rapide, moderne et complet. Qui
donne, bien sir, les indispensables outils théoriques, a la fois des enchéres
et du jeu de la carte, nécessaires a la connaissance et la comprehension des
meécanismes du bridge. Mais aussi, et surtout, qui associe a cette approche
théorique une solide partie pratique, grace a une série d'exercices et de
donnes d'application adaptes.

En quinze modules, vous disposerez ainsi des premiers outils vous
permettant de rejoindre sans difficulté ni appréhension les tournois des clubs,
si vous le souhaitez. Ou d’enrichir vos parties privees des complements dont
vous entendez parfois parler sans en connaitre toujours ['utilité, les
mecanismes ou la justification.

Ces quinze « modules » comprennent d'abord une partie théorique. Chaque
legon introduit de maniére progressive les principaux concepts d'enchéres et
de jeu de la carte, conforme au « Standard Frangais ». La partie pratique
comprend quinze series d'une dizaine d'exercices, qui correspondent aux
themes abordés en theorie, ainsi que quinze groupes de huit donnes
d'application, évidemment directement en rapport avec les legons. Chacun
pourra ainsi, a son rythme, acquerir les outils nécessaires, mais aussi et
surtout, en vérifier la bonne compréhension et en tester la bonne utilisation.
Bien entendu, dans les clubs, les enseignants expéerimentés de la Fédération
sont a votre disposition pour accompagner votre apprentissage rapide.

Vous aurez rapidement, a lissue d'un processus progressif et maitrisé,
acquis la satisfaction d'un progrés rapide et régulier et, dés la fin de
« Bridgez ! », wvous golterez deja aux belles subtilites et grandes
satisfactions que procure a toutes et tous |'exercice régulier de notre sport.
Bon Bridge !

L'Université du Bridge
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1. LES OUVERTURES MINEURES

Méme si, d'un pays a l'autre, les systémes d'enchéres peuvent varier trés largement,
ils ont un point commun : l'ouverture est obligatoire des qu'une main comporte un
minimum de 12 Houde 11 H et 13 HL.

Il faudra privilégier les ouvertures d'1SA ou de 2SA car elles sont
précisément définies tant pour la force que pour la distribution.

Les ouvertures d'1v ou 14 nécessitent 5 cartes au moins.

Le respect de cette derniére régle obligera parfois a ouvrir d'une couleur de trois
cartes comme c'est le cas dans la main suivante :

a AR42 Ne pouvant ouvrir d'1vou d'1a, faute d'une cinquiéme carte,
vADS53 l'ouvreur choisit sa couleur mineure la plus longue, ici 1+ .Le
¢+ 1052 systéme d'enchéres ainsi pratigué porte le nom de « Majeure
&V8 cinguiéme , meilleure mineure ».

Remarque

L'expression « meilleure mineure », consacrée par l'usage, peut préter a confusion.
En effet, le mot « meilleure », & connotation qualitative, ne se rapporte en fait qu'au
nombre de cartes détenues dans la couleur et non a leur valeur. « Meilleure » signifie
« plus longue ».

Si les deux couleurs mineures sont d'inégales longueurs, on ouvrira de la plus longue.
Si elles sont d'égales longueurs on ouvrira d'1+ sauf avec trois Carreaux et trois
Tréfles ol I'on choisira 14 .

Remarques
1. Le seul cas ou l'ouverture d'1 ¢ ne comporte que trois cartes est celui ol la main
posséde exactement quatre cartes dans chaque majeure ainsi que deux cartes
a Tréfle. L'ouvreur a donc 4 Piques, 4 Coeurs, 3 Carreaux et 2 Tréfles.
2. Le choix de la couleur d'ouverture est guidé par sa longueur (nombre de cartes)
et non par sa qualité (force en points d’honneur).

Voici quelgues exemples d'ouvertures de couleurs mineures :

l1e l1e i1s
aD2 a A2 aADA42
vA vRVS vy AV 10
¢«+D9542 +RVS54 + D92
«RVE842 #8532 &987
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L& - Enchéres

2. REPONSES A L' OUVERTURE MINEURE

A PARTIR DE 6 H IL FAUT REPONDRE A L'OUVREUR
Choix de la réponse

En face d'une ouverture d'1& ou 1+, I'expression du fit mineur n'est pas une priorité.
Le répondant devra privilégier la nomination d'une nouvelle couleur (au moins 4
cartes), notamment dans le cadre de la recherche des fits majeurs.

On parlera de changement de couleur par opposition & enchére de soutien ou
enchére a Sans-atout.
Le répondant annoncera sa couleur la plus longue, y indiquant la possession de
quatre cartes ou plus.
En cas d'égalité de longueur entre deux couleurs annongables, il donnera priorité :

» avec deux couleurs cinquiemes, a la plus chére ;

» avec deux couleurs quatriemes, a la plus économique.

Exception
Avec un jeu de la zone [6-11] H le répondant devra nommer une couleur

majeure quatrieme plutét que répondre 1+ méme si ses Carreaux sont plus
longs.
Exemples de réponses a l'ouverture de 14 :

11s L1v liv
aADB75 aARDS aAd
v98752 v9872 vR865
¢ 8 +AD +D9873
84 872 » 82

Remarques : Comme pour l'ouverture, ce n'est pas la qualité de la couleur du
répondant qui compte mais sa longueur. Il faut un minimum de points pour
répondre mais en revanche aucun maximum n’est précisé,

Pour savoir combien de points posséde le camp de l'ouvreur et s'il dispose ou non
d'un fit majeur, il y a tout intérét a s'échanger des renseignements en évitant d'élever
brutalement les paliers d'enchéres. C'est pourquoi il est pratique de répondre 1w
aussi bien avec 6 que 15 HL ou méme plus. Encore faut-il que le dialogue continue !

En fait I'enchére d'1+¥ envoie deux messages :

1) j'ai au moins 4 cartes a Cosur ;
2) veillez partenaire & ce que la parole me revienne car il se peut que j'aie un
jeu fort permettant de jouer une manche ou plus.

Une enchére qui envoie ce second message est dite Forcing.
Une enchére est soit forcing, soit non forcing. Ce n'est pas le joueur qui décide
si une enchere est forcing ou non, c'est le systéme qui le précise.

Le changement de couleur du répondant qui n'a pas encore
passé est Forcing.
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3. L'ATTITUDE DE L'OUVREUR

l Priorité n°1 : Le Soutien Majeur |

Les soutiens de 'ouvreur

S'l a quatre cartes dans la majeure du répondant, l'ouvreur doit l'indiquer par une
enchére de soutien dont la hauteur est fonction de la zone de points HLD dans
laquelle est située sa main (puisque le fit majeur est trouve).

Votre main est celle de Sud :

aR953 Sud 0 N E_]
vR3 '_ 14 |passe 14 PESSG' Ce soutien s.-mpre montre un jeu de la
~«R84
R T :
Sud o] N E
49 , —— ] Ce soutien a saut montre un jeu de la
vD542 | 1+ |passe| 1w |passe| zone 17 -19] HLD.
| 3¢ | Fin : Le jeu de l'ouvreur est irregulier, sinon
¢ ARVI3 - : . il aurait ouvert de 1SA.,
& AVE
'sud O N E
4ARS3 i ! ! Ce soutien a double saut montre un
*RS5 | 1a |passe 1a passe| jey de la zone [20 -23] HLD.
+D9 | 44 | Fin _ Le répondant décidera de la suite &
L - S ' donner.
& AR972

Pour le cas exceptionnel od lI'ouvreur aurait 24 HLD ou plus, le systéme a prévu une
fagon de faire que nous étudierons plus tard.

Les soutiens décrits ci-dessus sont non forcing. Le répondant reparle ou non en
fonction de son nombre de points.

Les développements

Etudions |le développement possible des enchéres lorsque I'ouvreur a soutenu la
majeure du répondant.

Au palier de 2

Le répondant doit :
- renoncer a la manche en passant s'il est dans la zone [6-10] HLD ;

- la proposer, en déclarant 3% ou 34, dans la zone [11-12] HLD ;
- l'imposer, en déclarant 4% ou 4 &, dans la zone [13-15] HLD.
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BRIDGEZ |

Nouvelle méthode d'apprentissage accéléré

Vous l'avez pratiqué il y a longtemps et vous
souhaitez y revenir. Retrouvez en peu de temps
les automatismes, prolongez votre premier
apprentissage ou accompagnez vos premiers
pas en vous familiarisant avec le bridge.

15 lecons ! De la théorie, des enchéres, du jeu
de la carte, le tout illustré par des exemples,
des exercices et des séries de donnes a jouer a
quatre. De quoi rapidement rejoindre tournois
et clubs, ou jouer entre amis, avec une bonne
connaissance et une reelle pratique du systeme
francais d'aujourd’hui...

Voici ce que propose «Bridgez ! »

Cet ouvrage s'inscrit dans la gamme des supports
pédagogiques concus par la FFB et ses enseignants.
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